( Levon Vallankumous

Myotapaivoisten hahmomatriisi on leikkisa
tutkimusmatka arkkityyppeihin, uusiin elamisen
malleihin ja kestavaan kanssapalautumiseen.
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Vakavissaan luotu uusi maailma vaatii leikkisan alun.
Tontut ja henkioppaat keventavat rakentamista ja tuovat ajatonta viisautta.

& NotebookLM



Vaihe 1: Ryhahahmo
o (Testausvaihe)

Kuka tahansa voi leikkia ja
testata hahmoa
OME-tapahtumissa.
Hahmo muotoutuu
yhteisen leikin kautta.
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Vaihe 2: Kantasolul

(Perustus)

Ensimmaiset 6 hahmoa,
jotka valikoituvat yhteison
ytimeksi aiempien
valintojen ja laulujen
perusteella.
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Vaihe 3:

Rahahahmo & Kummi

""fF’yswﬁ rooli)

Hahmosta tulee palkattu
osa yhdistysta. Kummi
ottaa vastuun hahmon

hallinnoinnista OME-
kalenterin rytmissa.
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~ Lahdevah Saunatonttu
~ Veden ymmartaja Lammon vartija
Toiminta: Tuo lahdeveden tarjolle saunaan, Pakurilaan Toiminta: Luo puhdistumisen tiloja luonnon rytmissa.
F’“ .. ja juotavaksi. Muistuttaa veden merkityksesta. Pesee pois stressin lempeilla turvekuvun loylyilla.
e Lentava lause: "Kaikki Lahteesta lahtevi” Lentdva lause: “Levon vallankumous”
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Pakurilan Pi aja

~ Ravinto ja Palautuminen

‘Toiminta: Pyorittaa terveytts edistivaa kahvilaa. Tuo
kehoon palauttavia luonnollisia voimia funktionaalisilla
juomilla, kuten pakurilla.

“Kestdvaad hyvinvointia”

Toiminta: Vastaa y

Ottaa vieraat vastaan ja ohjaa heidat kauniisiin,
harmonisiin nukkumatiloihin.

“Harmonia alkaa levosta”

Majatalon Pitaja

Uni ja Asuminen

hteison majoittumisesta retriiteissa.
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| Personal Biohakkeri OME Hoitaja
Arjen optimoija Kalevalainen jasenkorjaaja
Toiminta: Saataa unta, ravintoa ja palautumista. Toiminta: Toimii luontolaturissa hoitohenkilona.
Tukee terveysvalinnoissa ja auttaa loytamaan Auttaa loytamaan kehoon linjauksen, jossa
luonnolliset biohakkeroinnit. nesteet ja energia virtaavat.

"Totuus on tar.Ha.;.ihmEelIisempéé” "Levon Vﬁgankumuus“
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Arkkityyppt:

Elementti
Rakentaja

Rooli

Vastaa Myotapaivaisten infran
ja tilojen rakentamisesta.

Erityisosaaminen

Terveytta edistavan
rakentamisen ja
kupuelementtien taitaja.

Yhteisollinen tehtava

Kouluttaa, kurssittaa ja opettaa
muille hahmoille uusia, kestavia
rakentamisen menetelmia.

"Kestavaa hyvinvointia”
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Hahmon Anatomia: Datan Rakenne

Jokainen hahmo (esim. valiaikainen Siivouskeiju tai pysyva Kantasoluhahmo) sisaltaa tarkan tietomallin:

;
Heimo

Mihin heimoon tai ryhmaan
hahmo luonnollisesti kuuluu.

4

Leikit
Konkreettiset toiminnot ja
rituaalit, joihin hahmo osallistuu.

Polytysviesti

Hahmon ydinviesti ja syvempi
merkitys koko yhteisdlle.

Yhteydet

Sosiaaliset verkostot ja symbioosit

muiden hahmojen kanssa.

Profiili
Visuaalinen identiteetti seka lyhyt
ja pitka narratiivinen kuvaus.
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OME-rooli

Kaytannon funktio ja vastuut
simulaatioissa ja tapahtumissa.
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108 Hahmon Matriisi: Yhteisén

IaneTed... & 1.2

\ b ~ Resurssien tuojat (esim. |/’ .-

Lahjoittaja, Kanssaluoja). .| —

( Hoito & Palvelu 4!"‘% *

| Sisdinen terveydenhuolto |/
(esim. Lastenhoitaja, OME hoitaja).

Omavaraisuus

Ruoan ja resurssien turvaajat (esim.
Viljellja, Ekokemisti, Metsapaimen).

Alun leikit (Ydin) |

Tontut ja oppaat (esim. Lempitonttu,
Tekoalytonttu, Lahdevahti).

‘Tapahtumien py@rittajat
~ (esim. Bardi, Kokki, Kauppias).

'/ > Laulu&Tieto |
“ Viisauden valittajat (esim. Tietaja,
Palyttaja, Uuden sammon saattaja).



~ Seuraava askel:
@ Kesan OME-tapahtuma

|
.« Tavoite: Tuoda Kantasolun palvelumallit nakyvaksi ja
| elavaksi.

» Kaytanto: Myotapaivoisten yhdistyksen virallinen
perustamispalaveri.

 Osallistuminen: Palveluita myydaan lippujen muodossa
etukateen toiminnan kaynnistamiseksi.

o Kutsu: Astu sisaan arkkityyppiisi. Tule mukaan luomaan
Levon Vallankumousta.
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