Levon Vallankumous
ja Uusi Sampo

ervetuloa Myotapaivoisten yhteisoon. Tama
dokumentti on arkkitehtuurinen ja henkinen
plirustus ekosysteemista, jossa uusi maailma
rakennetaan radikaalin levon, yhteisollisen
hoivan ja syvallisen hahmoleikin kautta.
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Arkkityyppien testaus
: OME-tapahtumissa
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Tontut, henkioppaat = |
ja kalevalainen
mystiikka.

pelastaminen.

Leikki tuo meita lahemmas toisiamme ja lisaa uskallustamme
tarttua uusiin, maailmaa mullistaviin ideoihin.
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Keha 2 (Ryhahahmot)

Dynaaminen, muuttuva pilvi.
Jasenten leikkimia testihahmoja.
Kun ryhahahmao inspiroi, joku voi

ryhtya sen kummiksi ja nostaa
sen Rahahahmoksi.
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Keha 1 (Rahahahmot)

.- 2 Pysyvat yhteison yllapitajat. Saavat
Ensimmaiset 6 hahmoa, 4 yhdistyksestd palkan. He toimivat
o jotka syntyvat aiempien ¢ hahmojen kummeina, vastaten
leikkien ja laulujen ' | alustan ja palvelumallien
B rytmista. Luovat fyysisen |\ pyorittamisesta.
' ja palvelullisen perustan. &
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Paivittainen: Yksittaiset Keskipitka: 3 ja 7 Pitkakestoinen: 3 tai 6

paivat ja 4 viikoittaista paivan polut kuukauden matkat

tapahtumaa (Intensiiviset luontolaturit (Syva uppoutuminen
(Holistisen elaman ja retriitit) Myotapaivoisten arvoihin

simulaatio) ja hahmomatriisiin)

-

= - .

Avainhuomio: Seuraavassa kesan OME-tapahtumassa Kantasolun palvelumallit
tuodaan nakyvaksi kaytannossa: lipunmyynti aktivoi ensimmaiset Rahahahmot
ja virallistaa Myotapaivoisten yhdistyksen.
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Arkkityyppien Spektri: k* '.
Holistinen Ekosysteemi
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Hahmon Anatomia
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1. Hahmo & Arkkityyppi: 5. Polytysviesti:

Mika rooli ja tehtava on Hahmon jakama syvempi
kyseessa. oppi tai informaatio.

6. Yhteydet:

Miten hahmo linkittyy muihin
matriisin solmuihin.
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¥ Mihin 7 suuresta katego-
ﬁn N riasta hahmo kuuluu.
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7. Lentava Lause:

Hahmon ydinfilosofia yhteen
virkkeeseen tiivistettyna.

3. Visuaalinen Design:

Hahmon ulkoinen ilmenty-
ma, materiaalit ja energia.

4. Toiminta & OME-rooli: 8. Hahmon Leikit:
Konkreettiset tehtavat Mita elamisen malleja taman
tapahtumissa ja yhteisossa. hahmon kautta testataan.
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Arkkityyppi: Saunan, lammon ja
puhdistumisen vartlja Tuo na__;{-!ﬁ"_’.'-_"j*f.:
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Toiminta: Luo puhdistumisen tiloja
(sauna, loyly, hiljaisuus). Pesee pois
Kakkiaisten jaanteita lammon ja
turvekuvun lempeiden loylyjen kautta.
Kaikki tapahtuu loylyn ja luonnon i
rytmissa, ilman Kiiretta. 'y |

Lentava lause: Levon vallankumous
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Lahdevahti

Arkkityyppi: Veden, levon ja virtauksen
ymmartaja.

Toiminta: Vastaa lahdeveden tuomisesta
tarjolle Pakurilaan kayttovedeksi,
saunaan loylyvedeksi ja juotavaksi eri
tilanteisiin. Tuo yhteisoon tietoisuutta
vedesta ja sen merkityksesta
palautumiseen.

| entava lause: Kaikki Lahteesta lahtevi




Personal
Biohakkeri

Toiminta: Sa&taa unta, ravintoa ja
palautumista. Tunnistaa Kakkiaisen
modernina stressijarjestelmana ja nakee
Myatiaiset hyvinvointitiloina. Tukee
yhteis6a luonnollisten blﬁhakkerﬂlnnln
menetelmien, ravinnon ja liséravinteide
valinnassa.

Lentéava lause: Totuus on tarua
Ihmeellisempaa

' & NotebookLM



o Rer . ol Bl
A L "
PR I e
E
" o

Pakurilan Pitaja

Arkkityyppi: Terveytta edistavan kahvilan

(Pakurilan) pyorittaja.

Toiminta: Keittaa ja tarjoilee pakuria ja
kahvia retriittien ja polytyspaivien aikana.
Ymmartaa syvallisesti ravinnon
merkityksen palautumiseen. Tuo kehoon
palauttavia luonnollisia voimia
funktionaalisten, terveytta edistavien
juomien ja ruokien kautta.

Lentava lause: Kestavaa hyvinvointia
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Majatalon Pitaja

Arkkityyppi: Asumisen, unen ja
tilojen harmonian vartija.

Toiminta: Vastaa yhteison
majoittumisesta OME-tapahtumien,
retriittien ja kokoontumisten
vhteydessa. Ottaa vieraat vastaan,
ohjaa heidat omiin nukkumatiloihinsa
ja varmistaa, etta ymparisto tukee
taydellista kanssapalautumista.
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Arkkityyppi: Myotapaivaisten infran
ja terveytta edistavan rakentamisen
taitaja.
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Toiminta: Rakentaa tilat, joissa asiat
tapahtuvat (kupu-
elementtirakentaminen). Toteuttaa
ratkaisuja hahmojen tilatarpeisiin.
Kouluttaa ja opettaa muita
rakentamaan uudella, kestavalla
tavalla.

:
1
i
1

i3
P

I Lentava lause: Kests
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Arkkityyppi: Kalevalainen jasenkorjaaja
Ja energiahoitaja luontolaturissa.
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Toiminta: Auttaa vierasta loytamaan
fyysiseen kehoonsa linjauksen, jossa
nesteet ja energia virtaavat vapaasti.
Tekee hoitoja tapahtumissa ja tarjoaa
syvaa tietoutta ihmisen
anatomiasta osana
Myotapaivaisten sisaista
terveydenhuoltoa.
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Lentava lause: Levon Vallankumous
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Taika, tontut ja /4

keveys. 4
Mahdollistajat: / Tapahtumat:
Resurssit OME-Ydin
Ulkoinen tuki ja %, Arjen pyodrittaminen
verkostot. % Ja kaupankaynti.
Ydin:
Kantasolu
Toiminnan ja
palveluiden

fyysinen perusta.

Hoito: h Merkitys:
Pal}rﬁlutyn Laulu & Polytys
Sisdinen Tiedonvalitys ja
terveydenhuolto mystiikka.

Ja hoiva. y
Omavaraisuus:
Ruoka & Luonto
Ravinnon ja
resurssien
tuotanto.
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Hahmomatriisi: Ensimmaiset 42 Solmua '
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Lepo opas

Bardi
Kokki
Kauppias putiikki
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Olemisen opas Saunatonttu

Tunne opas Henkiopas

Majatalonpitdja
Elementtirﬁé'na
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Lastenhoitaja
Tilanhoitaja
Ome hoitaja

3ahaston hoitaja

171 Var husten hoitaja

Kyldldinen
Kanssapalautuja
Kanssaluojia
Mahdollistaja
Yhdistaja
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Kanssaluominen Omavaraisuus Uusi Sampo

Kun yhteiso keskittyy Kantasolun Matriisin kasvaessa tuotteet, palvelut ja Levon vallankumous ei ole vain pakoa
mukaiseen tekemiseen, luodaan tila hankinnat siirtyvat hahmojen valiseksi uupumuksesta, vaan aktiivinen, leikkisa
kanssapalautumiselle ja sita kautta sisaiseksi verkoksi, nostaen yhteison koneisto, joka jauhaa kestavaa

kanssaluomiselle. omavaraisuusasteen maksimiin. runsautta kaikille.
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